
Création de personnages

Pour créer plus facilement un personnage, on peut décomposer le dessin en plusieurs étapes : 
- la ligne de dynamisme : elle représente le mouvement et plus particulièrement la colonne 
vertébrale et souvent le point d'appui ; 
- le personnage bâton : on place l'équivalent du squelette en version simplifiée ; 
- les cylindres : les cylindres sont l'équivalent des muscles principaux, ils servent à donner du 
volume au personnage. 

Exemples de ligne de dynamisme, de bonhomme bâton et de cylindre à partir de photos :



Exercice : créez des personnages en mouvement. Ils peuvent avoir ou pas des proportions réalistes.
Pour dessiner vos personnages, vous pouvez vous inspirer des documents qui suivent.

Variante : utilisez des photos pour tracer la ligne de dynamisme et l'anatomie simplifiée de 
personnages (bonhomme bâton, cylindres).




